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Introduction
Dans le Sixième Monde, la civilisation n’est qu’un fin 

voile illusoire. Les corpos ont mis en place un semblant de 
monde ordonné pour faire circuler l’argent où ils veulent, 
mais la société qu’ils ont bâtie est vacillante, ses fonda-
tions fragiles et ses problèmes systémiques. Le moindre 
événement peut faire s’écrouler le système et déchaîner le 
chaos qu’il tente de contenir.

Les UCAS sont sur le point de prendre une grande 
claque.

Évidemment, les shadowrunners s’y connaissent ques-
tion chaos. C’est leur environnement de travail quotidien. 
De toutes les personnes du Sixième Monde, ce sont eux 
les mieux préparés à survivre au chaos quand il survient, 
voire à pouvoir en tirer profit et même à améliorer un peu 
les choses dans le processus.

Noir total détaille des événements se déroulant dans 
les UCAS sur environ huit mois, de juillet 2080 et à 
mars 2081. Les chapitres de cette campagne offrent un 
style immersif, faisant découvrir aux joueurs les événe-
ments à mesure qu’ils se déroulent, tout en fournissant 
un peu de contexte pour les aider à comprendre ce qu’il 

se passe. Ils proposent toutes sortes de contextes dans les-
quels des shadowrunners peuvent être impliqués, avec des 
exemples concrets de ce qu’ils pourront accomplir dans 
chaque phase du livre (un livre campagne qui sera publié 
prochainement, 30 Nuits, fournira plus de détails et se 
concentrera sur les événements du chapitre Black-out du 
présent ouvrage). Les maîtres de jeu peuvent sélection-
ner une partie spécifique des événements détaillés dans 
ce livre comme point central d’une campagne ou plonger 
leurs joueurs dans l’intégralité de la campagne, les bala-
dant de ville en ville pour leur faire vivre toute l’étendue 
des crises présentées dans cet ouvrage.

Ce livre constitue également un outil essentiel pour qui-
conque (joueur, MJ ou autre) aimant l’univers du Sixième 
Monde, et curieux de voir comment ces nouveaux événe-
ments le transformeront. C’est toute une épopée qui se 
profile à l’horizon, et les intrigues contées ici impacteront 
le Sixième Monde des années durant. Alors, attachez vos 
ceintures, tenez-vous prêts et essayez de survivre à Noir 
total !
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C’est la merde, tout est normal  // 

C’est la 
merde, tout 
est normal

par RJ Thomas
SECTEUR ALPHA-TANGO 12
DÉTROIT, MICHIGAN, UCAS
30 JUILLET 2080
3 H 41, HEURE LOCALE

« Contact à gauche, contact à gauche ! »
« Non, contact à droite, droite ! »
« Oh, mon Dieu, ils sont partout ! »

Le caporal Dan Travis de la Quinzième compagnie de sécu-
rité mécanisée (MSC, Mechanized Security Company) d’Ares 
Macrotechnology ignora les bruits et la fumée du combat qui 
l’entouraient afin d’ajuster son tir avec sa mitrailleuse lourde 
M-22. Les données d’acquisition du smartgun emplirent son 
champ de vision. Il pressa la gâchette et la mitrailleuse ultra 
lourde tressauta entre ses mains alors qu’il transperçait un 
esprit guêpe avec des munitions calibre .50 hautement explo-
sives. L’insecte abattu alla s’écraser sur le Véhicule personnel 
blindé (VPB) de Travis, projetant des éclaboussures de sang 
contre la tourelle ouverte – et le visage de Travis.

Travis ôta les tripes de l’insecte de ses binoculaires en pous-
sant des jurons, mais les restes de l’insecte étaient le cadet de 
ses soucis. Ses yeux cybernétiques identifièrent une foule de 
cafards, de fourmis et d’autres types d’insectes avançant vers 

sa position, le long des rues et sur les flancs des bâtiments, 
en une vague grotesque et vrombissante. Une partie des in-
sectes s’était déjà attaquée aux troupes d’Ares, massacrant 
tous ceux qu’elle rencontrait sur son passage. Travis et les 
autres tireurs du VPB répliquèrent avec un tir de couverture 
meurtrier, réduisant quantité d’insectes en morceaux san-
guinolents afin de protéger les escadrons d’infanterie qui se 
trouvaient devant la ligne de VPB. Mais pour chaque insecte 
tombé, six autres le remplaçaient.

Nul besoin d’être un génie tactique pour réaliser que la 15e 
risquait de se faire déborder en moins d’une minute.

« Chef ! » Travis beugla dans son micro au moment où sa 
M-22 tomba à court de munitions.

« Je les vois. Le lieutenant dit de tenir... » répliqua calme-
ment la sergente-chef Tessa McAvoy depuis l’intérieur du VPB, 
alors qu’elle prenait les commandes des mitrailleuses avant du 
véhicule pour laisser une chance à Travis de recharger.

« Tenir ? Tu te fous de ma gueule ?! Je savais bien que ce 
lèche-cul allait nous foutre dans la merde ! » Travis grom-
mela en remplaçant rapidement la ceinture à munitions de 
sa M-22, dont le canon était devenu écarlate. « Vous n’aurez 
à faire face qu’à un contact ennemi faible et dispersé, qu’il 
disait... vous serez en réserve de la force principale, qu’il 
disait.... mon cul ! » se dit intérieurement Travis alors qu’il 
tirait sur le levier d’armement de la M-22 avant de faire à 
nouveau feu.

HUIT HEURES PLUS TÔT...
« L’opération a pour nom de code Latvian Gambit. Notre 

objectif final n’est ni plus ni moins l’élimination totale de la 
menace insectoïde. »

Le caporal Travis se pencha un peu plus en avant dans 
son siège, les yeux rivés sur le capitaine Evan Dartmouth, 
Chef des Opérations (CO) de la 15e MSC. Jusque-là, Travis 
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  //  C’est la merde, tout est normal

avait cru qu’il assistait au stupide « briefing de préparation » 
habituel et n’avait pensé qu’à son prochain repas. Mais là, il 
avait perdu l’appétit.

Pendant qu’il parlait, Dartmouth pointait une vieille cra-
vache de cavalerie sur différent ORA en fournissant cer-
taines données pertinentes. « On nous a demandé de proté-
ger et de sécuriser la force d’assaut principale sur son flanc 
gauche, juste ici », dit-il en appuyant sur une carte de Detroit 
en RA, qui s’ouvrit sur un nouvel ORA dont il marqua la 
zone sélectionnée. « Notre mission est simple : sécuriser la 
zone et tenir bon. »

Travis fronça les sourcils. On leur demandait de sécuri-
ser un labyrinthe d’immeubles de bureaux situés juste à côté 
d’un parc industriel, en n’utilisant que de l’infanterie et des 
VPB « Army Master ». Sur ce genre de terrain ultra étroit, 
les Army Masters seraient fortement gênés dans leurs ma-
nœuvres face aux ennemis.

Jetant un œil sur sa droite, Travis aperçut la sergente-
chef McAvoy, l’air renfrogné, qui tapotait ses défenses de 
ses doigts. Travis aurait parié un mois de solde que la ser-
gente-chef pensait la même chose que lui. De l’autre côté 
de la pièce, il aperçut son décérébré de chef de section, le 
lieutenant Keith Engle, qui se contentait de hocher la tête 
en signe d’assentiment. Ce suce-boules était suspendu aux 
lèvres de Dartmouth comme s’il s’agissait du prochain Sun 
Tzu. Travis soupira au travers de ses lèvres pincées.

Dartmouth continua à déblatérer, évoquant le croisement 
des champs de tir, les interdictions de zones, la supériorité 
numérique, la coordination et la communication interunités, 
avant de demander s’il y avait des questions — ce qui, pour 
Dartmouth, n’était en fait qu’une formalité avant de mettre 
fin à la réunion. Dartmouth était avant tout un agent corpo, 
le genre de CO qui n’appréciait pas que ses ordres soient 
remis en cause. Il vous briefait sur ce que vous aviez besoin 

de savoir, ce qu’il attendait de vous, point. Travis recula 
dans son fauteuil en se demandant pourquoi il avait quitté 
les Forces Armées des CAS et s’était engagé dans une corpo. 
Sans doute à cause de la paie triplée et de la participation 
aux bénéfices, une connerie dans le genre.

Mais une nanoseconde avant que Dartmouth congédie 
tout le monde, McAvoy stupéfia l’assemblée en prenant la 
parole.

« Monsieur, à quel genre de résistance devons-nous nous 
attendre de la part de l’ennemi ? » demanda-t-elle calmement.

Dartmouth s’immobilisa, une légère expression de surprise 
passa sur son visage, puis il se tourna vers McAvoy, les deux 
mains dans le dos, tenant sa cravache. Engle avait les yeux 
écarquillés, et son visage terreux était devenu encore plus 
pâle. En d’autres circonstances, Travis se serait (à nouveau) 
posé la question de savoir par quel miracle Engle avait obte-
nu son poste de commandement. Mais en cet instant, Travis 
et le reste de la compagnie observaient le commandant des 
opérations et la sergente-chef se fixer, le regard planté dans 
celui de l’autre. Jusqu’à ce que Dartmouth finisse par rompre 
le silence.

« Les planificateurs opérationnels indiquent que les 
chances de succès de la force principale sont de 89 %. Donc, 
vous n’aurez qu’un contact léger avec l’ennemi – quelques 
traînards dispersés, tout au plus. »

Travis déglutit. Le fait que Dartmouth ait dit « vous » et 
non « nous » ne lui avait pas échappé, tout comme le fait que 
ce dernier tordait doucement sa cravache entre ses mains.

Mais McAvoy n’en avait pas terminé. « Et les 11 % res-
tants, monsieur ? »

Les yeux de Dartmouth se rétrécirent. « Vous n’avez qu’à 
faire votre boulot, sergente. »

« Compris, monsieur. Serez-vous dans le véhicule de 
tête ? »
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