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Verbinde mit Jackpoint-VPN …
… Matrix-Zugangs-ID verschleiert
… Verschlüsselung generiert
… Verbinde mit Onion Router
> Login
***********************
> Bitte Passwort eingeben
***********************
… Bestätige biometrischen Scan
Verbunden mit <FEHLER: UNBEKANNTER KNOTEN>
„Konzern: Ein geniales Vehikel, individuellen Profi t ohne 
individuelle Verantwortung zu erlangen.“

JackPoint-Statistik

34 aktive Nutzer im Netzwerk

Aktuelle Nachrichten
*  <aktuell> Dieses private p2p-MoSoSo-

Netzwerk ist jetzt produktiv. Aber es 
gibt keine Software, die keine Fehler 
hat. Also meldet mir, wenn’s hakt. 

 – FastJack
*  <101171> Ich habe endlich die 

Subsysteme JackPoint Filofax und 
Job-Börse upgedatet, ihr solltet jetzt 
keinen 4011-Fehler mehr bekommen. 
[Download Patch 1.8b]. – FastJack

Private Hinweise
*  Dein „xpl0it3r”-Agent hat 2 dringende 

Nachrichten für dich
*  Du hast 8 neue private Nachrichten
*  3 Nachrichten warten darauf, anonymi-

siert und umgeleitet zu werden
*  Es gibt 18 neue Antworten auf deine 

JackPoint-Posts
*  Du hast eine Verabredung mit Mr. J in 

19 Stunden, 12 Minuten [Termine]
*  Deine Horizontal-Tanzpartnerin Unna 

ist heute Abend im Dante’s Inferno 
[Karte]

Dein aktueller Reputationswert: 
48 (93 % positiv)

Aktuelle Zeit: 27. November 2071, 21:15

GEISTERKARTELLE 
Suchagent gestartet // Wanderly
Suche Einträge/Dateien mit den Tags:
Tempo, Geisterkartelle, Olaya-Kartell, 
Komun’go, Fatima, Haze, Shotozumi-rengo, 
Black Chrysanthemums, Aztechnology, 
David-Kartell, Uribe
Suchparameter: 01/01/71 – Jetzt
Suchparameter: Relevanz 100 % bis 45 %
[Fuzzy-Logik-Routinen aktiviert 14:0:08]
790 Treffer
[Sortiere nach Datum, dann Relevanz]
Alle ansehen
                      

Willkommen zurück bei JackPoint, Omae. 
Deine letzte Verbindung wurde vor 7 Stunden, 
8 Minuten, 41 Sekunden getrennt.

Heutige Hinweise
*  Schwirrt dir der Kopf von AR, VR, Technomancern und KIs? 
 Alls, was du jemals über die Matrix 2.0 wissen wolltest (und auch, was nicht), fi ndest du in diesem Reiseführer 

durchs digitale Dataversum. [Vernetzt]
*  Du warst in der Wildnis und bist zurück und willst damit angeben? Wie wäre es damit, deine Gedanken in un-

serem Führer durch die großen urbanen Wildnisse von heute mitzuteilen? [Krisenzonen]

In Kürze
* Die Funktionalität von JackPoint wird mit ein paar neuen Datenbanken, mehr Tools, und ein paar 

fortgeschrittenen Optionen für euch Runner da draußen erweitert. Die Zusammenfassung gibt’s in 
diesem handlichen Führer. [Runnerkompendium]

Top-News
*  Gang-Zusammenstöße in Tacoma (Seattle) forderten am Freitag drei neue Opfer. Metroplex-Gouverneur Ken-

neth Brackhaven erklärte zu dieser jüngsten Episode des schlimmsten Bandenkriegs seit zehn Jahren: „Ich 
möchte den Bürgern von Seattle versichern, dass dieser Schrecken nicht ungehindert weitergehen wird. Mein 
Büro arbeitet eng mit Lone Star, der Metroplex-Garde und den Bundesbehörden zusammen, um das Übel an 
der Wurzel zu packen. Mehr

*  Das Außenministerium der UCAS hat die Reisewarnung für Caracas auf Stufe Zwei angehoben, nachdem drei 
Bürger der UCAS von bewaffneten Verbrechern entführt wurden. Das Schicksal der drei Opfer, Mitarbeiter von 
Kriminallabors, die zu Interpol abgestellt waren, ist noch unklar. Das Außenministerium hat angemerkt, dass 
die Erhöhung der Warnstufe bereits seit September in Erwägung gezogen wurde. Stufe Zwei von vier möglichen 
Stufen gilt für Länder, in denen Reisende Sicherheitsvorkehrungen treffen und sich nur in begründeten Fällen 
aufhalten sollten. Mehr

*  Die Gespräche zwischen dem Generalsekretariat der UNO und den virtuellkinetischen und synthetischen Intel-
ligenzen, die immer noch die Matrix von Genf in Geiselhaft halten, wurden gestern nach der journalistischen 
Enthüllung, dass sich Genome kurz vor der Fertigstellung eines Medikaments befi ndet, das die Fähigkeiten von 
Technomancern unterdrücken kann, abgebrochen. Mehr
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... EIN NEUER KICK ...

Coyote hasste den blassen Konzern-Abschaum mit seinen Echtlederjacken und seinen fetten, ver-
hätschelten Ärschen. Die Jungs gehörten nicht hierher; das war das Revier der First Nations. Er 
genoss die nervösen Blicke, die sie ihm zuwarfen. Ram hatte heute Nacht das Dealen übernom-
men und Coyote und ein paar andere waren als Muskeln dabei. Während Ram mit den Kon-
Jungs sprach, gab Jitters einen dünnen Dermalpatch an Coyote weiter.

„Hier, Mann“, sagte Jitters mit einem hohen Kichern. „Warum sollen nur die Arschlöcher Spaß 
haben?“

Coyote knallte sich den Patch drauf. Er hatte Tempo schon einmal ausprobiert und es war ein 
erstklassiger Kick. Es gab nichts Vergleichbares, nicht in Seattle. Und deshalb würden die First 
Nations bald im Sprawl das Sagen haben. Das Geld der hohlbirnigen Lohnsklaven hatte seine 
neue Uzi IV gekauft, und Ram hatte ihm ein paar erstklassige Booster versprochen.

Jitters kicherte immer noch neben ihm. Coyote spürte, wie sich seine Lippen zu einem Grinsen 
verzogen, als der erste Rausch kam und er sich leicht und schnell und so verdammt gut fühlte. 
Die Kon-Jungs hatten sich verzogen. Ram sah zu ihm hinüber und schüttelte den Kopf. Coyote 
lächelte zurück und spürte, wie sein Blut euphorisch kribbelte. Eine neue Gruppe Käufer kam an, 
und Ram wandte sich ihnen zu. Coyote spürte seine Brust vor Lachen rumpeln; es war die reine 
Freude mit den Lohnsklaven und ihrem Geld. Mann, Booster wären so cool. Der graue Regen be-
gann zu glitzern, die dunkle Straße wurde von einem perlmuttfarbenen Licht erhellt. Coyote sah 
zu Jitters rüber. Sein Freund war von einer blendenden Aura aus Grün und Orange umgeben. Um 
Ram herum war ein gold-pinkfarbenes Leuchten, durch das schwarze Schlieren liefen, die sich 
hart und fi es vom Licht abhoben.

„Ram–“, fi ng Coyote an, aber das Quietschen von Reifen übertönte ihn. Das hübsche, pink-
farbene Leuchten um Ram blitzte dunkelrot auf, und Coyote spürte, wie ihm etwas Warmes ins 
Gesicht spritzte. Was zum Teufel? Er drehte sich um, versuchte, nach seiner Waffe zu greifen und 
konnte nicht – denk, Mann, beweg dich! Desorientiert und betäubt hörte er Schreie. Jitters sah zu 
ihm auf, Blut gurgelte aus seinem Mund, der nicht mehr lachte. Das blendende, grün-orangefar-
bene Leuchten war bei Jitters dunkel geworden; es hatte die Farbe von getrocknetem Blut.

Hilfl osigkeit, Schrecken, Zorn, Hass – Emotionen überfl uteten ihn, und Coyote war wie be-
täubt, als er im Blut seines Freundes kniete. Das Licht um Ram war weg, ausgelöscht, und Coyote 
schluchzte. Jitters versuchte durch das schaumige Blut hindurch zu schreien. Coyote hatte jetzt 
seine Waffe. Seine Hände waren ganz ruhig, als er fünf pulsierende, rote Lichter – nein, Cutters, 
verfl uchte Cutters, nicht Lichter – sah. Er hob die MP, zog durch, spürte den harten Stoß, als die 
Kugeln durch die pulsierenden, roten Lichter drangen, in Fleisch und Knochen einschlugen. Die 
roten Lichter splitterten, zerbrachen und spritzten und zerrissen zu schwarzen Schreien.

Oh Gott, oh Gott, oh Gott ...
Tempo ließ Coyote zum ersten Mal den Tod sehen. Er kniete im Blut seiner Freunde und Fein-

de, und der Wahnsinn erfasste ihn.
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//Archiv/Alarme/rekonstruiert//
Gang-Alarm! Crimson Crush vs. First Nations
Wenn ihr in Seattle arbeitet, haltet euch fern von Touristville, 
Redmond. Die First Nations vergrößern ihr Revier auf Kosten 
des Crimson Crush, und das wird eine blutige Angelegen-
heit. Gestern Nacht war der zweite größere Zusammenstoß 
– sechs Tote und ein Unterschlupf des Crimson Crush nieder-
gebrannt. Seltsam ist, dass die First Nations zwar den Kopf 
eingezogen haben, seit sie nicht mehr mit den Yaks verbün-
det sind. Aber jetzt scheint sie etwas mächtig anzutreiben, 
wenn sie von Everett nach Redmond und in den Verge ex-
pandieren. Das ist auch der Turf der Dogmen ... die Nations 
haben für die Schmugglertruppe schon eine Weile die Securi-
ty gemacht. Also hängt das vielleicht zusammen? – Riser
//Hochgeladenes Alarm-Item :: User Riser :: 03/02/71//
//Trash/rekonstruiert//

LA-LA-LAND P2.0BLOG
Post-Orpheus.

Party!
Weil sich meine Wenigkeit diese Woche eine Auszeit vom ro-
ten Teppich und den starbesetzten Partys nimmt, gibt es mal 
einen Tempowechsel. Im Gegensatz zu dem, was manche 
Miesmacher glauben, schätzen viele Leute Post-Orpheus. 
Meine Wenigkeit weilte als Ehrengast beim Osterferien-Me-
gabash der Medienwissenschaften an der UCLA. Schauplatz: 
Hipnoise (Irving St. 36, nahe Marriot und Barkley) – übri-
gens von Jim Kong mit drei Sonnen defi nitiv unterbewertet, 
von mir kriegt es mindestens vier.

Die VJs Kaffi t und Synthonic gaben sich an dem Abend 
die Ehre und bestimmten die Atmosphäre mit einigen Rave-
Grooves und Afrofl ash-Rhythmen, die den Floor zum Ko-
chen brachten. Wie immer bei solchen Uni-Raves gingen 
ein paar Platten mit wenig unterhaltsamen, hausgemachten 
CalHots und Patches mit exotischeren (aber völlig legalen) 
Substanzen herum, darunter auch ein großartiger neuer Par-
tyfavorit: Tempo. Stellt euch vor: Es ist leicht halluzinogen, 
öffnet dich aber für allen emotionalen Input der Masse. Und 
es ist magisch! Mann, was für ein Kick! Nehmt dazu die auf-
peitschende Musik und das Hormonbombardement einer 
College-Party, und ihr wisst, was ich meine. Alle hatten mehr 
als nur Spaß. Keine langsame Nacht in der Stadt der Engel!

Diese Woche: Dinner mit Joe „The Dude“ Kliebermann 
bei Vincenzo’s.

<Komplette Sim-Aufzeichnung verfügbar>
//Temporäre Datei gelöscht :: User Dr. Spin :: 03/12/71//
//Archiv/geschlossene Threads/rekonstruiert//

> Mehr über diese neue Droge, die alle Gangs verrückt macht.

> Sunshine

//Trash/rekonstruiert//
Von: Sally
Betreff: Freitag: Rave @ Lazarus
Weiß schon, dass du ziemlich down warst, Babe. Und ein 
bisschen Fliegen kann genau die richtige Medizin sein, da-
mit der Kopf klar wird. Also, schwing deinen Luxuskörper 
rüber, und ich besorge was zum Warmwerden. Ich will un-
bedingt diesen neuen Kick von Tempo. Ich habe ein paar 
Patches gekriegt und ich teile das Vergnügen gern.

Bis später Babe, Sally
//Temporäre Datei gelöscht :: User Haze :: 03/16/71//

//Trash/rekonstruiert//
Von: Trina
Betreff: TempOMG!
Letzte Nacht habe ich’s probiert! Sally und ihr Macker ha-
ben mich in einen Club in Tarislar gebracht, wo sie einen 
Kerl kennen, der das Zeug vertickt. Ich glaube, er hieß 
Biggs oder Biggie oder Smalls; irgendwie so ähnlich. Je-
denfalls habe ich eine Menge Zeug probiert, und das ist 
besser als alles andere. Du kannst es dir nicht vorstellen. 
Es ist der Wahnsinn. Warum hast du es noch nicht probiert? 
Ich gehe heute Nacht ins Daisy Chain. Dieser Dealer sagte, 
er wäre um Mitternacht herum dort, wenn die Party richtig 
losgeht. In der Gegend gibt es zwar viele Poser, aber das 
ist es wert, wenn man „Flipside“ kriegen kann. Willst du 
mitkommen? – T.
//Upload Abgefangenes_260471 :: User Riser

//Archiv/Newsfeeds/rekonstruiert//

DROGEN: REKORDMENGE BESCHLAGNAHMT
New Seattle Intelligencer [NN]–31. März 2071
SEATTLE, UCAS: Bei einer Drogenrazzia in Tarislar wur-
den gestern Abend 45,8 Tonnen Leäl beschlagnahmt, die 
größte Menge in der Geschichte Seattles. Der Tipp eines 
unbekannten Informanten hatte die Polizei auf ein Lager-
haus hingewiesen, das der Motorradgang der Ancients als 
Unterschlupf dient. Beim Sturm auf das Gebäude kamen 
ein Beamter und acht Verdächtige in einem kurzen Feuer-
gefecht ums Leben. Die Polizei sicherte anschließend den 
Einsatzort und konnte die Drogen beschlagnahmen.

NTPD HAT DROGENSCHMUGGLER AM HAKEN
Pink Tentacle [NTT]– 04/01/71
NEO-TOKIO, Japan: Nach wochenlangen Ermittlungen 
haben Mitglieder der Polizei von Neo-Tokio ihren ersten 
Schlag gelandet. Die Beamten konnten fast 50 Kilogramm 
der Straßendroge Tempo sicherstellen, die in gefrorenem 
Fisch nach Japan geschmuggelt wurden. Die Schmuggler 
sollen einem koreanischen Verbrechersyndikat angehören, 
das seine Geschäfte nach Japan ausdehnen will. Die Be-
amten des NTPD verdanken ihren Erfolg dem wertvollen 
Hinweis eines besorgten Bürgers. Obwohl Tempo in Japan 
nicht als Betäubungsmittel klassifi ziert ist, fällt es unter das 
generelle Verbot der Einfuhr von Gewürzen oder Kräutern 
ohne das Entrichten einer Gebühr. Dieses Gesetz wurde 
ursprünglich erlassen, um das Umgehen der allgemeinen 
Handelsvereinbarungen bezüglich traditioneller chine-
sischer Medizin zu verhindern.

E-Trend-Zitat des Tages
E-Trend E-zine [Horizon]–04/13/71
„Für den Scheiß bin ich nicht programmiert.“
– Cyborg Bob spricht über seine Erfahrungen mit Flipside
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