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JAGKROINT

l |_| Connexion au VPN Jackpoint...

... ID d’accés matriciel... falsifiée.

I
(1l

|| ] - Clésdecryptage... générées.

> Connexion

... Routage anonyme et sécurisé en cours.

> Entrer mot de passe =

... Scan biométrique valide.

T
|

~ 1l 34 utilisateurs sont actuelle-

ment actifs sur le réseau.

Derniéres nouvelles

* <post-it> Ce réseau social mobile
en p2p est désormais en gamma.
Malgré tout, tous les softs ont
leurs problemes, alors rapportez-
moi tous les bugs et les erreurs
que vous trouverez. — Fastjack

* <1M1071> J'ai fini par mettre a
jour les sous-systemes FiloFax
et JobBank, vous ne devriez plus
avoir d'erreur 4071. [Télécharger
le patch 1.8b]. — FastJack

Alertes personnelles

* Votre agent « xpl0it3r» a
2 messages urgents pour vous.

*Vous avez recu 8 nouveaux
messages privés.

*Vous avez recu 18 nouvelles
réponses a vos posts sur le
Jackpoint.

3 * Vous avez un rendez-vous

avec M. J dans 19 heures et 12
minutes [agenda].

*Vous vous trouvez a moins de
3 rues de votre vendeur de
falafels favori. [plan]

= * Votre amie Shagalicious de la

semaine, Unna, sera au Dante's
Inferno ce soir. [plan].

Premier cercle
Vous étes en mode caché vis-a-vis
de tous vos contacts.
Réputation actuelle : 48
(93 % positive)
Date : 27 novembre 2071, 21:15

Connecté a <ERREUR : NCEUD INCONNU>
« Corporation (n. f.) : dispositif ingénieux permettant I'obtention du profit
individuel sans la responsabilité individuelle. »
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Bienvenue au Jackpoint, omae.
Votre derniére connexion remonte a :
7 heures, 8 minutes et 41 secondes.

Au menu aujourd’hui Jﬂ
* Les toutes dernieres nouveautés sur ¢
la RA, Ia RV, les technomanciens et ’;",
les IA vous troublent ? Tout ce que ({(
vous avez toujours voulu savoir (ou pas)
sur la Matrice 2.0 se trouve dans ce guide
de I'infosphére numérique. [Tag : Unwired]
* Je cherche a améliorer les fonctionnalités du Jackpoin
outils et ses options avancées a destination de

options sera donné dans ce guide trés utile. [

en développant ses bases de données, ses

A venir

Les dernieres news

* Les affrontements entre ont fait trois nouvelles victimes vendredi. Apres
re bandes criminelles depuis dix ans, le Gouverneur du
« Je tiens a rassurer les citoyens de Seattle, et a leur dire

gue ce chaos n punité. Mon administration travaille main dans la main

encore ce qui est arrivé aux trois hommes, des experts de la police scientifigue
e Département d'Etat a déclaré réfléchir a ce changement de statut depuis le
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ns entre les services du Secrétaire général de I'ONU et les représentants des virtuo-
> et des intelligences synthétiques qui tiennent en otage la Matrice de Geneve ont de

eau été rompues hier, apres qu'une équipe de journalistes d'investigation de Sol Media ait :
¢ que la corporation suisse Genome était sur le point de créer un produit capable de supprimer = &
aptitudes technomantiques. Lien. 7
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Guide du runner F\a =
L agent de he // ED”TI”UEH 3
Localiser posts / fichiers correspondants aux . —
tags : « tempo », « Cartels fantdmes », « Olaya », =

., « Komun'go », « Fatima », « Haze », « Shotozumi-

T de gaan o corsata oz JAECHERCHE \ /
« Milieu », « Alta Commissione » HUH”EEE -

Paramétres de recherche : date 01/ 01/ 71 - aujourd’hui
Paramétres de recherche : précision 100 % a 45 %
[routines Logique floue activées 14 : 0 : 08]

790 résultats

[Tri par date, second tri par précision]
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[Afficher tout]
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FALON DE PLANER...

Cayote détestait les gosses de riches corpos au visage pa/e, avec leun cuir et leurs gros culs bien
; 1l savoura les regards

nerveux quils lui jeraient. Cérait Ram qui dealair ars des First Nations

Sfournissaient les muscles. Ram était en train de parler 1 Coyote un fin patch
dermique.

« Tiens, mec » lui langa Jitters, avec un rire haut perché. « j o que ces trous du cul seraient les
seuls & en profiter ? »

Coyote se colla le patch. Il avair déja goiité s an. temy ftait au top. Y avait rien de tel, pas
a Seattle, et cérait la raison pour laquelle les jons sevatent bientdt au sommet de la chaine alimentaire

dans la conurb. La thune de ces cons d'escl
céblage de super qualité pour bientos.

Jitters se marrait toujours a
premiére boufffée de dope lui pr
repartis. Ram se tourna vers
courait dans les veines. Uy
un rire naitre dans s
déconner, le ciblage,
nacrée. Coyote j
et dorange. Ram

, rapide, et putain de bien. Les gosses corpos étaient
i retourna son sourire, sentant leuphorie qui lui
ot Ram se retourna pour leur parler. Coyote sentit

re joie'@ Lidée des esclaves corpos et de leur argent. Sans
pluie grise se mit i tomber, et la rue séclaira d’une lumiére
ers, et vit son ami entouré d'une aura scintillante de nuances de vert
dorée et rosée, et des trainées noires traversaient les couleurs vives,

te, mais le crissement de pneus noya ses paroles. La jolie lueur rose entourant
ote sentit quelque chose de chaud asperger son visage. Putain, qu'est-ce que ?

mpm&mnt, dans le sang de son pote. La lumzerf qui entourair Ram avait dzspam, dlsparu, et Coyotf
. Jitters essayait de crier & travers le sang qui lui noyait la bouche. Coyote avait finit par saisir son
t ses mains ne tremblaient plus. 1 leva le regard et distingua cing feux rouges clignotants. — non, des
, des putains de Cutters, pas des feux rouges. I/ leva son arme, pressa la détente, sentit le recul ferme
ngue dont les balles atteignaient les lumiéres rouges pulsantes, percant la chair et l'os. Les lumiéres rouges
plosérent, giclérent et se répandirent en hurlements noirs.

Oh mon Dieu oh mon Dieu oh mon Dieu...

Le tempo montra la Mort & Coyote, pour la premiére fois. Agenouillé dans le sang de ses amis et de ses en-
nemis, son esprit craqua.
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