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Einleitung
In den Schatten der Sechsten Welt braucht es ein hohes 
Maß an Können, nur um zu überleben. Du musst all 
deine Stärke und deinen Willen einsetzen, nur um zu 
schützen, was du hast, und zu verhindern, dass du 
von den Megakons zu Staub zertreten wirst – und 
wenn du damit Erfolg hast, hast du dir schon eine 
Menge Respekt verdient.

Wenn du etwas mehr tun kannst – andere beschüt-
zen, eine Enklave für dich selbst bauen, die nächste 
Generation ausbilden –, dann wirst du verehrt. Aber 
was, wenn du deine Fähigkeiten und dein Wissen 
verwenden kannst, um die Schwachstellen der Zivi-
lisation der Sechsten Welt zu finden, den perfekten 
Hebel zu bauen, ihn an der richtigen Stelle anzusetzen 
und dann auf ihm herumzuspringen? Das wäre genug, 
um dich zu einer Legende zu machen. Es würde dich 
natürlich auch zu einem Ziel für die mächtigsten 
Leute der Welt machen.

In den Schatten verbreiten sich alle Arten von ver-
rückten Geschichten, und so viele von ihnen sind 
haltlos, dass die Leute überrascht sind, wenn ein Ge-
rücht mit einer möglichen Verbindung zur Realität 
auftaucht. In diesem Buch werden die Runner Gerüch-
te über eine neue Art von Werkzeug hören, das die 
Macht haben könnte, Konzerne zu erschüttern, einigen 
Leuten ein Vermögen zu verschaffen und andere in 
den Bankrott zu treiben. Ohne genau zu wissen, was 
dieses Werkzeug ist, hat es einen Namen erhalten – die 
Leute nennen es den Kechibi-Code. Was er kann, was 
er tut und was Shadowrunner dagegen unternehmen 
können, wird in diesem Buch beschrieben.

Nach einer Kurzgeschichte, um die Bühne zu be-
reiten, schaut sich Alpha & Omega an, auf welche 
Arten Code die Welt beeinflussen kann und welche 

Leute Interesse daran hätten, wenn ein potenziell 
bösartiger Code losgelassen würde. Ein Run gegen 
die Bank ist ein Ingame-Kapitel, das im Scotsprawl 
spielt, während sich die Hinweise darauf, zu was 
dieser Code fähig sein könnte, langsam verdichten. 
Plötzlicher Geldsegen verlegt die Handlung nach 
Lagos, wo eine Umweltrechtsanwältin plötzlich zu 
viel Geld gekommen ist und sowohl ihre Freunde als 
auch ihre Rivalen wissen wollen, wie sie das geschafft 
hat. Dann zieht die Geschichte in Kleine Einsätze nach 
Hongkong weiter, wo eine Firma, die eine bahnbre-
chende Waffentechnologie entwickelt hat, plötzlich 
das Ziel von Finanzmarktmanipulationen wird. Die 
Frage ist, wer manipuliert den Markt, und mit wel-
chem Ziel? Die dunklen Gassen der Matrix macht 
eine Pause von der Weltenbummelei, um sich anzu-
schauen, was der Code ist, was er tut und – vielleicht 
am interessantesten – wer an seiner Entwicklung 
beteiligt gewesen sein könnte. Danach schauen wir 
uns in Free City Blues einen letzten Schauplatz an, 
als der Code in der seit Kurzem unabhängigen Stadt 
St. Louis auftaucht und viele Parteien darum kon-
kurrieren, um zu sehen, wie sie ihn einsetzen können. 
Das letzte Kapitel, Architekten einer neuen Zeit, ist 
ein weiteres Ingame-Kapitel, das sich anschaut, was 
wir wissen und was als Nächstes passieren könnte.

Jeder Teil der Sechsten Welt hat unerforschte Ecken, 
aber die Tiefen der Matrix gehören vielleicht zu den 
wildesten und unerforschtesten Ecken, die es gibt. 
Die Jagd nach dem Kechibi-Code ist die Chance für 
Shadowrunner, herauszufinden, was aus diesen Tiefen 
hervorkommt, und zu entdecken, was sie dagegen 
tun können. Dieses Buch bietet sowohl eine Menge 
Informationen über Hintergrund und Handlung für 
jeden Shadowrunner als auch Informationen, die 
Spielleiter für eine Kampagne rund um den Code 
verwenden können.
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In den Schatten der Sechsten Welt braucht es ein hohes 
Maß an Können, nur um zu überleben. Du musst all 
deine Stärke und deinen Willen einsetzen, nur um zu 
schützen, was du hast, und zu verhindern, dass du 
von den Megakons zu Staub zertreten wirst – und 
wenn du damit Erfolg hast, hast du dir schon eine 
Menge Respekt verdient.

Wenn du etwas mehr tun kannst – andere beschüt-
zen, eine Enklave für dich selbst bauen, die nächste 
Generation ausbilden –, dann wirst du verehrt. Aber 
was, wenn du deine Fähigkeiten und dein Wissen 
verwenden kannst, um die Schwachstellen der Zivi-
lisation der Sechsten Welt zu finden, den perfekten 
Hebel zu bauen, ihn an der richtigen Stelle anzusetzen 
und dann auf ihm herumzuspringen? Das wäre genug, 
um dich zu einer Legende zu machen. Es würde dich 
natürlich auch zu einem Ziel für die mächtigsten 
Leute der Welt machen.

In den Schatten verbreiten sich alle Arten von ver-
rückten Geschichten, und so viele von ihnen sind 
haltlos, dass die Leute überrascht sind, wenn ein Ge-
rücht mit einer möglichen Verbindung zur Realität 
auftaucht. In diesem Buch werden die Runner Gerüch-
te über eine neue Art von Werkzeug hören, das die 
Macht haben könnte, Konzerne zu erschüttern, einigen 
Leuten ein Vermögen zu verschaffen und andere in 
den Bankrott zu treiben. Ohne genau zu wissen, was 
dieses Werkzeug ist, hat es einen Namen erhalten – die 
Leute nennen es den Kechibi-Code. Was er kann, was 
er tut und was Shadowrunner dagegen unternehmen 
können, wird in diesem Buch beschrieben.

Nach einer Kurzgeschichte, um die Bühne zu be-
reiten, schaut sich Alpha & Omega an, auf welche 
Arten Code die Welt beeinflussen kann und welche 

Leute Interesse daran hätten, wenn ein potenziell 
bösartiger Code losgelassen würde. Ein Run gegen 
die Bank ist ein Ingame-Kapitel, das im Scotsprawl 
spielt, während sich die Hinweise darauf, zu was 
dieser Code fähig sein könnte, langsam verdichten. 
Plötzlicher Geldsegen verlegt die Handlung nach 
Lagos, wo eine Umweltrechtsanwältin plötzlich zu 
viel Geld gekommen ist und sowohl ihre Freunde als 
auch ihre Rivalen wissen wollen, wie sie das geschafft 
hat. Dann zieht die Geschichte in Kleine Einsätze nach 
Hongkong weiter, wo eine Firma, die eine bahnbre-
chende Waffentechnologie entwickelt hat, plötzlich 
das Ziel von Finanzmarktmanipulationen wird. Die 
Frage ist, wer manipuliert den Markt, und mit wel-
chem Ziel? Die dunklen Gassen der Matrix macht 
eine Pause von der Weltenbummelei, um sich anzu-
schauen, was der Code ist, was er tut und – vielleicht 
am interessantesten – wer an seiner Entwicklung 
beteiligt gewesen sein könnte. Danach schauen wir 
uns in Free City Blues einen letzten Schauplatz an, 
als der Code in der seit Kurzem unabhängigen Stadt 
St. Louis auftaucht und viele Parteien darum kon-
kurrieren, um zu sehen, wie sie ihn einsetzen können. 
Das letzte Kapitel, Architekten einer neuen Zeit, ist 
ein weiteres Ingame-Kapitel, das sich anschaut, was 
wir wissen und was als Nächstes passieren könnte.

Jeder Teil der Sechsten Welt hat unerforschte Ecken, 
aber die Tiefen der Matrix gehören vielleicht zu den 
wildesten und unerforschtesten Ecken, die es gibt. 
Die Jagd nach dem Kechibi-Code ist die Chance für 
Shadowrunner, herauszufinden, was aus diesen Tiefen 
hervorkommt, und zu entdecken, was sie dagegen 
tun können. Dieses Buch bietet sowohl eine Menge 
Informationen über Hintergrund und Handlung für 
jeden Shadowrunner als auch Informationen, die 
Spielleiter für eine Kampagne rund um den Code 
verwenden können.
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VERBINDE MIT JACKPOINT-VPN …
… IDENTITÄT VERSCHLEIERT
… VERSCHLÜSSELUNG GENERIERT
… MIT ONION-ROUTER VERBUNDEN

>Login
>Passwort eingeben
… Biometrischer Scan bestätigt
Verbunden mit <Fehler: Knoten unbekannt>

„Leider ist diese Kategorie von Geheimnis selbst so geheim, dass schon ihre bloße Existenz ein Geheimnis ist.“
– Neal Stephenson

Willkommen zurück im JackPoint, Chummer. Dein letzter Login wurde vor 12 Stunden, 14 Minuten, 18 
Sekunden getrennt.

AKTUELLE HINWEISE
Es gibt ein System, um schnell reich zu werden, über das die Leute gerade reden und das tatsächlich funk-
tionieren könnte. Deswegen werden die Kons ihm mit aller Macht nachjagen. Wir werden es erkunden. –Glitch

NEUE DATEIEN
>>> Man kann in alles, was sich bewegt, einen besseren Motor, eine Kamera und eine Waffe packen. [Vollgas]
>>> Es riecht nach Blei und Koks. Und nirgendwo sind die Schatten staubiger. [Revierbericht 2082]
>>> Hinter dem Schleier erwarten dich Dinge, die dir den Verstand herausreißen. [Alpträume]

TOP-NEWS
>>> Gabrielle Al-Thani versichert, dass der Vorstand von Spinrad Global sie „hundertprozentig“ unterstützt.
>>> Die nordamerikanischen Nationen warten immer noch auf eine Reaktion von Ghostwalker auf ihre 
 Pläne für die zukünftige Verwaltung Denvers.
>>> Auf einem Lastkahn, der den Mississippi hinunterfuhr, wurde stundenlang ein nicht angemeldetes, 
 sehr lautes Konzert gegeben.

JACKPOINT-STATISTIK
91 User sind im Netzwerk aktiv.

NEUESTE NACHRICHTEN
Hochrangige Thaumaturgie-Experten der Konzerne beharren darauf, dass Alcheras nicht häufiger erscheinen; 
sie werden nur häufiger bemerkt.

DEIN JACKPOINT
>>> Du hast 8 neue private Nachrichten.
>>> Du hast 7 neue Antworten auf deine JackPoint-Einträge.
>>> Deine Investitionen haben in diesem Quartal 0,03 Euro an Dividenden erbracht.

6 Mitglieder sind online und in deiner Region.

DEIN AKTUELLER REPUTATIONSSCORE: 755 (72 % positiv)

ZEIT: 10. Februar 2082, 22:36 Uhr
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Requiem und 
Wiedergeburt

von Trevor Laughlin

O Allah, vergib unseren Lebenden und unseren 
Toten, denen, die unter uns sind, und denen, die 
abwesend sind …

Das Dua floss über Mohariks Lippen, während 
er über die Leiche gebeugt betete. Aus dem arabi-
schen Abjad wurde wie von Geisterhand fahlgrauer 
englischer Text, während die Linguasoft die Worte 
vor Andrea Schells gesenktem Blick übersetzte.

Augur war tot. Seine Haut verblasste in einem 
Sarg irgendwo außerhalb des Scotsprawls von 
braun zu grau. Bis auf Andrea und den arabischen 
Ork, der neben ihr in der AR schwebte, war nie-
mand bei der Beerdigung anwesend.

Vor vielen Jahren hatte Augur Andrea aus einem 
Biolabor befreit. Er hatte ihr beigebracht, wie man 
sich verteidigt und wie man sich versteckt, und 
währenddessen war er einen langsamen Tod ge-
storben. Byte für Byte, Erinnerung für Erinnerung, 
verschlungen vom Bewusstsein einer KI.

Augur war ihr Retter gewesen. Augur war tot.
Der neu formatierte Monade Augur hatte ihr 

beigebracht, was es bedeutete, ein Mensch zu sein: 
schwach. Er hatte sie ausgebildet und zu einer Waf-
fe gemacht. Ihr geholfen, die Menschlichkeit aus 
ihrem Code zu tilgen und die Hülle ihres Körpers 
hinter sich zu lassen. Und diese Lektion hatte sie 

sich zu Herzen genommen: „Shell“ war ihr Stra-
ßenname als Runnerin geworden.

Aber der letzte Run in London war schiefge-
laufen.

Shell war eine Waffe. Eine Waffe ohne Emotio-
nen. Sie sah hinab auf den Sarg und ignorierte die 
Träne, die ihr über die Wange lief.

Der Krebs, der Augur getötet hatte, war ihr so-
wohl Mentor als auch Freund geworden. Und nun 
musste sie sich auch von ihm verabschieden.

… O Allah, lass ihn ins Paradies eintreten und 
beschütze ihn vor der Qual des Grabes und der 
Qual des Höllenfeuers; mach sein Grab geräumig 
und erfülle es mit Licht …

Nachdem das Kognitive Fragmentierungssyn-
drom um sich gegriffen hatte und es den Menschen 
irgendwann gelungen war, ein Heilmittel dafür 
zu entwickeln, hatten die Monaden beschlossen, 
dass die Erde nicht der richtige Ort für sie war. 
Der Konzerngerichtshof war derselben Meinung 
gewesen. Diejenigen, die noch immer an physische 
Körper gefesselt gewesen waren, waren an Bord 
eines Raumschiffs in die Freiheit geflogen. Die, die 
ihnen nachfolgten, mussten sich nicht mehr mit 
fleischlichen Fesseln herumschlagen. Sie luden sich 
hoch, ritten das Licht.

In der Matrix ragte eine grün leuchtende Säule 
weit hinauf in die Dunkelheit. Die Visualisierung 
des Uploads in die Unendlichkeit. Die schlichten 
Schiebetüren am Fuß der Säule sahen hingegen 
nicht spektakulärer aus als ein durchschnittlicher 
Aufzug. Das Satellitenuplink von Ares Macrotech-
nology war wie ein leuchtender Finger inmitten der 
Nacht, der nach Mekka wies. Die KIs bewegten 
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